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PREZADOS PAIS E RESPONSAVEIS!

CONTAMOS MUITO COM A PARTICIPACAO DE VOCES NESSE PLANO DE ESTUDOS DIRIGIDOS. PRIMEIRO,
RESERVE UM LOCAL BEM LEGAL PARA QUE SEU(SUA) FILHO(A) POSSA ESTUDAR COM TRANQUILIDADE.

DEPOIS LEIA COM ATENGAO AS ORIENTAGOES QUE SEGUEM. NELA DESCREVEMOS DE FORMA SIMPLES O
QUE VAMOS ESTUDAR, PARA QUE, COMO E DE QUE FORMA FAREMOS OS REGISTROS DA APRENDIZAGEM.
TAMBEM PODEMOS ESTAR MAIS PROXIMOS PELO APLICATIVO “WHATSAPP”. CASO TENHA DUVIDAS, ESTAREI NO
HORARIO DE AULA, DISPONIVEL PARA AJUDAR. NAO SE ESQUEGA DE QUE ESTAMOS EM UM MOMENTO DE
RECLUSAO SOCIAL DEVIDO AO VIRUS COVID-19, POR ISSO MANTENHA OS CUIDADOS NECESSARIOS PARA A SUA

PROTECAO E DA SUA FAMILIA.
UM ABRACO e

PROFESSORA: ARIADINE, JULIANA E MARIA DEONICE TURMA: INFANTIL 5

ALUNO(A):

PERIODO DE REALIZAGAO: 23 a 27 de AGOSTO de 2021.

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR - INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO
DOS PAIS E DAS CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:
SABERES E CONHECIMENTOS:
e Escritas e suas representacoes
e Linguagem escrita, suas fungdes e usos sociais.

e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas,
etc.

Motricidade e habilidade manual

Manifestacdes culturais

Contagem

Relagfes entre numeros e quantidades

Modalidade das artes visuais (desenho, pintura, etc.)

Oralizacao da escrita.

Formas geométricas

e Motricidade: equilibrio, destreza e controle do corpo.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS:
e Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade.

e Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos como: danca,
musica, vestimentas, ornamentos e outros




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

e Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repertorio e da
utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes Visuais: cor, forma, espaco e textura.
Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, etc., a sua maneira dando significado as suas
ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

e Expressao cultural.

e Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repertdrio e da
utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma,
espaco e textura.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:
e Reconhecer e nomear as figuras geomeétricas planas: tridangulo, circulo, quadrado,
retangulo.
e Explorar semelhancas e diferencas, comparar, classificar e ordenar (seriacéo) os objetos
seguindo alguns critérios, como cor, forma, funcao etc.
e Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situacoes
estabelecendo a relacédo entre nimero e quantidade.
e Explorar semelhancas e diferencas, comparar, classificar e ordenar (seriagéo) os objetos
seguindo alguns critérios, como cor, forma, textura, tamanho, funcao etc.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

e Reconhecer e identificar as letras do alfabeto em contexto ao valor sonoro convencional
para relacionar grafema/fonema.

e Participar de situacdes que envolvam a escrita do proprio nome e de outras palavras,
levantando hipoéteses.

¢ Identificar os personagens das histérias, nomeando-o0s

e Levantar hipotese em relagédo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e/ou
quantidades por meio da escrita espontanea e convencional.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:
e Usar a tesoura para recortar
e Representagdo gréafica como recurso de expressao de conhecimentos, idéias e
sentimentos.
e Vivenciar situacdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.
e Sensibilizar-se durante leituras e contacfes de historias.

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?
Através das atividades do roteiro e das explicacdes da professora.




SEGUNDA - FEIRA 23 DE AGOSTO 2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS:
e Manifestacdes culturais de sua cidade e outros locais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
e Expressao cultural.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:
e Interpretacdo e compreensao textual.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:
e Tamanho, forma, massa, textura e posi¢éo dos objetos.

ATIVIDADE 1 - LINK DA LENDA DA SEREIA IARA
https://www.youtube.com/watch?v=gDEnVgMcJDA

ATIVIDADE DE LEITURA - SEREIA IARA

A HISTORIA DA IARA, TAMBEM CONHECIDA COMO LENDA DA MAE D’AGUA, E OUTRO
EXEMPLO DE LENDA DO FOLCLORE COM ORIGEM INDIGENA. IARA OU YARA, DO
INDIGENA IUARA, SIGNIFICA “AQUELA QUE MORA NAS AGUAS”. ELA E METADE PEIXE
E METADE MULHER: DA CINTURA PARA BAIXO TEM UMA CAUDA DE PEIXE, E DA
CINTURA PARA CIMA TEM O CORPO DE MULHER. A LINDA SEREIA COSTUMA TOMAR
BANHO NOS RIOS E CANTAR UMA MELODIA IRRESISTIVEL. OS HOMENS QUE A VEEM
NAO CONSEGUEM RESISTIR AO SEU ENCANTO E PULAM DENTRO DO RIO. ELA TEM O
PODER DE CEGAR QUEM A ADMIRA E LEVAR OS HOMENS ATRAIDOS POR ELA PARA O
FUNDO DO RIO. SEGUNDO A LENDA, IARA ERA UMA INDIA GUERREIRA,
TRABALHADORA E CORAJOSA. RECEBIA MUITOS ELOGIOS DO SEU PAlI QUE ERA
PAJE, E CONSEQUENTEMENTE DESPERTAVA A INVEJA DE ALGUNS DA TRIBO,
ESPECIALMENTE DE SEUS IRMAOS HOMENS. CERTA NOITE, QUANDO IARA DORMIA,
OUVIU SEUS IRMAOS ENTRANDO EM SUA CABANA COM A INTENCAO DE MATA-LA. A
GUERREIRA SE DEFENDEU E ACABOU OS MATANDO. IARA FUGIU PELAS MATAS COM
MEDO DO PAI, QUE A ENCONTROU E, COMO PUNICAO, ELA FOI JOGADA NO
ENCONTRO DO RIO NEGRO COM SOLIMOES. OS PEIXES TROUXERAM O CORPO DE
IARA A SUPERFICIE E ENTAO, SOB O REFLEXO DA LUA CHEIA, ELA SE TRANSFORMOU
EM SEREIA.



https://www.youtube.com/watch?v=gDEnVgMcJDA

ATIVIDADE 2 - DESENHE A SEREIA DO JEITO QUE VOCE SOUBER.




ATIVIDADE 3

AJUDE IARA A ESCOLHER O ESPELHO MAIOR.

RECORTE E COLE NO ESPELHO DE IARA PALAVRAS INICIADAS
PELA LETRAE.




TERCA - FEIRA 24 DE AGOSTO 2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:
e Aspectos gréaficos da escrita.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
e Motricidade e habilidade manual.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS
e Manifestacdes culturais

ATIVIDADE 1

PINTE OS PERSONAGENS DO FOLCLORE E FACA A TENTATIVA DA ESCRITA NO NOME
DE CADA UM.

PERSONAGENS FOLCLORICOS.

PINTE, DEPOIS, ESCREVA O NOME DELES ABAIXO.




ATIVIDADE 2: LIGUE CADA PERSONAGEM FOLCLORICO A SUA SOMBRA







COLE AQUI O QUEBRA-CABECA DO SACI.




QUARTA-FEIRA 25 DE AGOSTO 2021 _
CAMPOS DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
e Linguagem escrita, suas fungdes e usos sociais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
e Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas, etc.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTO E MOVIMENTO
e Motricidade e habilidade manual
e Representacao grafica como recurso de expressdo de conhecimentos, ideias e sentimentos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS
e Manifestacdes culturais

B oTo - R o s A ADRIANA FELISBINO

EM NOITES DE LUA CHEIA, PROXIMO AS FESTAS JUNINAS, O
BOTO-ROSA SAI DO RIO AMAZONAS E SE TRANSFORMA EM
UM LINDO RAPAZ VESTIDO DE BRANCO, COM CHAPEU DE
PALHA, E ESCOLHE A MOCA MAIS BONITA DA CIDADE PARA
DANCAR. ELE DANCA COM ELA ATE O SOL RAIAR E DEPOIS
SAI CORRENDO E SE JOGA NO RIO, ONDE SE TRANSFORMA
EM BOTO NOVAMENTE.

ATIVIDADE-1 VAMOS APRENDER A LETRA B DA PALAVRA BOTO.

ALETRA DO DHAE..

D

BOTO
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ATIVIDADE -2 VAMOS FAZER UMA LINDA COLAGEM NO BOTO COM PAPEL PICADO NA
COR ROSA E COM PAPEL PICADO AZUL, FAZER A MOLDURA NA FOLHA.

B O T O
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ATIVIDADE 3 — PINTE O PERSONAGEM DO FOLCLORE QUE VOCE MAIS GOSTA:

12




QUINTA-FERA, 26 DE AGOSTO DE 2021

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:
e Oralizacao da escrita.

CAMPO DE EXPENRIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAQOE E
TRANSFORMACOES:
e Formas geométricas

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
e Motricidade: equilibrio, destreza e controle do corpo.
e Habilidades Manuais.

ATIVIDADE 1
O SACI ESTA TENTANDO ESCREVER SEU NOME. VAMOS AJUDA-LO?

CAIXA GARRAFA GAIOLA

Snsrsanananannnnd
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ATIVIDADE 2

Fantoche do Saci

Usar as figuras
geomeétricas abaixo e
montar um Saci.
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ATIVIDADE 3

O SACI PASSOU PELO POR AQUI E DEIXOU 4 CAMINHOS RISCADOS.
VAMOS PULAR NUM PE SO SOBRE ELES, IGUAL SACI? PECA PARA UM ADULTO

DESENHAR COM GIZ, NUM ESPACO ADEQUADO, AS LINHAS ABAIXO E TENTE PULAR
SOBRE ELAS.
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SEXTA FEIRA 27 DE AGOSTO 2021

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:
e Contagem

e Relagdes entre nimeros e quantidades.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:
¢ Modalidade das artes visuais (desenho, pintura, etc.)

ATIVIDADE 1- CONTANDO COM A IARA. PINTE OS QUADRINHOS NAS
QUANTIDADES INDICADAS:
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ATIVIDADE 2

VAMOS CONTAR OS PERSONAGENS

DO FOLCLORE!
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ATIVIDADE 3

VAMOS CONTAR E PINTAR A QUANTIDADE CORRESPONDENTE AOS PERSONAGENS

DO FOLCLORE BRASILEIRO.

S
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